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| La storia finora... 
“Ora voglio raggiungerlo con 
qualcosa di mio. Non sopporto 


di essere sottovalutato da lui.” 


gina, Gatsu considera estinti i suoi debiti nei 

confronti di Grifis, Il nostro eroe, animato dal- 
le gesta del Falco Bianco, sente ora, per la prima 
volta nella vita, l'impulso di scegliere la propria 
strada e di inseguire un sogno personale. Gatsu 
decide così di abbandonare la Squadra dei 
Falchi. Grifis, però, si oppone violentemente al- 
la decisione dell'amico. Come tre anni prima, i due 
guerrieri risolvono la questione con un duello. 
Gatsu ne esce vincitore, annichilendo colui che fu il 
suo comandante e il suo più caro amico. Grifis giace : 
a terra sconvolto: sul suo corpo non ci sono ferite, ma nel 
suo animo si è aperto uno squarcio mortale. 


(Chi la conquista di Dordrey e la morte della re- 


Gianluca Bevere 


GRIFIS 


Enigmatico guerriero dalle origini 
sconosciute. Fondatore e comandante 
della Squadra dei Falchi, oltre a 
possedere eccezionali doti di 
condottiero e stratega, si è rivelato un 
provetto spadaccino, superiore in 
abilità persino a Gatsu. Il rapporto con 
quest’ultimo è basato sulla stima 
reciproca per il valore in battaglia, ma 
anche sull'amicizia. Imprevedibile e 
calcolatore, Grifis coltiva ambizioni 


smisurate. 


SAT 


Orfano ancor prima di venire al 
mondo, Gatsu viene adottato da Sys. 
Dopo la morte della donna, è 
Gambino, il comandante di una 
squadra di mercenari, a occuparsi di 
lui. L'ambiente atroce in cui viene 
cresciuto segna l'infanzia di Gatsu, 
rendendolo un guerriero eccezionale, 
iniziato in giovanissima età alle arti 
della guerra. Dopo essere entrato a 
far parte della Squadra dei Falchi, si 
conquista subito una posizione di 
prestigio, divenendo il comandante 
delle truppe d'assalto. 


L'unica donna della Squadra dei Falchi. Rispettata e 
temuta per la sua abilità con la spada, è a capo di mille 
soldati. Caska non fa segreto dell’ostilità che nutre nei 
confronti di Gatsu, gelosa del rapporto privilegiato che 
lo lega a Grifis. 


Scaltro e deciso guerriero della Squadra 
dei Falchi. La sua maestria nell'uso dei 


coltelli da lancio è insuperabile. 


Corpulento e taciturno, è uno dei più forti 
combattenti dei Falchi. 


KOLCAS 
Pavido e sbruffone, è riuscito a 
conquistarsi una posizione di rilievo nella 


Squadra. Invidioso del successo di Gatsu, 


gli è apertamente ostile. 


SEL 


Di animo semplice e sincero, è il più giovane membro dei Falchi. 
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Milli, 


IN QUEL 
DOLCE 
SONNO m 


m SENZA SAPERE 
PERCHE, MLTORNO* 
ALLA MENTE UNA 
SCENA DI QUAND'E- 
RO PICCOLO : SEDUTO 
SU UNTRONCO, ERO 
INTENTO A SPALMAR- 
MI VA POMATA CHE 
MI AVEVA DATO GAM- 
BINO, 


FERITE (2)- FINE 


PROSSIMAMENTE 


Ora che Gatsu è tornato nella Squadra dei Falchi, i nostri. 
‘eroi sono pronti più che mai a prendersi la rivincita libe- 

rando Grifis dalla sua prigionia, anche se l'impresa si pro- 

spetta difficilissima. Se volete conoscere l'esito di questa 

nuova sfida, continuate a seguire le epiche avventure di 

* Gatsu su BERSERK COLLECTION 10. 

TRA DUE MESI IN TUTTE LE EDICOLE 


INTRO 


Mentre voi vi state godendo 
l'estate, in redazione stiamo 
preparando i manga che 
allieteranno il vostro autunno. 
E se la stagione più calda è 
stata prodiga di novità, i mesi 
da settembre a novembre non 
saranno da meno, con 
l'aggiunta però di graditi 
ritorni. Scalpitano infatti per 
tornare in scena KAHN di 
Kazuaki Yanagisawa, NEON 
GENESIS EVANGELION di 
Yoshiyuki Sadamoto, 
MACROSS 7 TRASH di 
Haruhiko Mikimoto. Vecchi 
amici che tornano a trovarci, 
affiancandosi ai nuovi che 
aumentano mese dopo mese. 
Un calendario come sempre 
ricco di uscite per edicole e 
librerie, con generi che 
spaziano dalla fantascienza al 
fantasy, dall'horror allo shojo, 
dall'avventura al quotidiano. 
Ancora una volta, non mi resta 
che augurarvi buona lettura. 
Davide Castellazzi 


japan@panini.it 
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La gemma del mese 


RED EYES 


La collana MANGA 2000 si arricchisce di un nuo- 
vo, modernissimo titolo: RED EYES. Scritto e dise- 
gnato da Jun Shindo, RED EYES propone le av- 
venture del capitano Mills, conosciuto anche co- 
me Genocide, il soldato migliore della Repubbli- 
ca di Regium. Alla fine della guerra con la Federa- 
zione di Dragnof, Mills viene ingiustamente accu- 
sato di tradimento e imprigionato. Dopo tre mesi 
di attesa arriva il giorno dell'esecuzione, ma pro- 
prio allora la sua rabbia repressa si libera e Mills 
riesce a fuggire partendo alla ricerca dell'uomo 
che lo ha tradito. Un manga crudo e violento, 
ambientato in un futuro distopico, una sorta di 
mondo alternativo dove guerra e distruzione 
hanno un ruolo preponderante. 

Le tute di cui sono dota- 

te le truppe speciali 

- le SAA, Special As- 


‘sault Armor - ri- 


cordano infatti di 
quelle della 

Fanteria Spa- 

ziale Mobile 

del romanzo 
Fanteria dello 

spazio di 

Robert A. 

Heinlein. 
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LA CORAZZATA 
YAMATO 


Un mondo poetico 


Cari amici, grazie, grazie e ancora grazie!!! 
Leiji Matsumoto è sempre stato il mio 
autore preferito. Credo che nessuno co- 
me lui abbia saputo creare una saga così 
intensa e struggente, ricca di temi diversi: 
amore, coraggio, epicità. A mio parere 
l'opera di questo mangaka va ben oltre 
l'orizzonte della cultura manga, peraltro 
ampio, perché ci si trova di fronte a un 
vero e proprio mondo poetico. E poi, 
quanti personaggi straordinari: Harlock, 
l'incarnazione del coraggio, Maetel, sim- 
bolo della giovinezza e della maternità; e 
ancora Tochiro, che rappresenta l’essen- 
za stessa dell'amicizia, e la sua compagna 
Emeraldas che della libertà ha fatto la 
sua bandiera... Erano anni che speravo, 
prima o poi, di poter leggere le sue opere 
in lingua italiana, e voi avete reso possibi- 
le questo sogno, così da poter rendere 
popolare questo autore, anche a benefi- 
cio di chi, più giovane di me, non ha po- 
tuto gustare anime straordinari come 
Capitan Harlock o Galaxy Express. 

Daniele Condorelli 


© Leiji Matsumoto 
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» Sarà possibile, prima o poi, fare un raduno di esti- 
matori del Mobile Suit bianco? 
Massimiliano Solventi 
Certo! Basterà che vi organizziate con degli an- 
nunci sulle nostre testate (ricordate che vanno 
mandati con mesi di anticipo) o tramite qual- 
che sito Internet (ce ne sono vari su Gundam). 


» Avete parlato della prossima pubblicazione di un 
mensile dedicato a GUNDAM WING. Vi riferite a una 
rivista oppure a un manga? 

Fiorenzo Di Remigio 

La testata GUNDAM WING conterrà diversi 
manga dedicati a questa recente serie del 
mondo di Gundam. 


»> Il primo numero di YAMATO fa parte dellla collana 
MANGA STORIE, e precisamente ne è il ventiseiesi- 
mo. Cosa avete pubblicato prima? 

Arianna 

Svariati titoli, da DARK ANGEL a RIOT. MANGA 
STORIE non è infatti una collana “omogenea” 
(come può esserlo MANGA 2000), ma un con- 
tenitore in cui raccogliere tutte le serie brevi 
che non hanno una registrazione autonoma 
in tribunale. 


» Nonostante possegga tutta la serie di SLAM DUNK, 
non posso fare a meno di sbavare sulla ristampa re- 
centemente uscita in Giappone! Vi prego, regalateci 
un'edizione identica! 

Andrea De Polo . 

Stiamo ancora riflettendo sulle caratteristi- 
che di SLAM DUNK COLLECTION, ma dubito che 
riusciremo a farla lussuosa come l'edizione 
Shueisha: verrebbe a costare un patrimonio. 


Riflettori su... 


LADY 
OSCAR 


Dopo LA CORAZZATA YAMATO e dopo 
CAPITAN HARLOCK, la linea Planet Manga 
ha deciso di ospitare un altro classico de- 
gli anni Settanta tra le sue fila. E se i primi 
due erano shonen manga, la scelta per il 
terzo non poteva che cadere sullo shojo 
manga per eccellenza: LADY OSCAR. 

Nata nel 1972 dalla matita di Riyoko 
lkeda, la serie è am- 
bientata nella Fran- 
cia della seconda 
metà del Settecento 
e porta alla ribalta le 
disavventure di 
Oscar Frangois de 
Jarjayes, una fan- 
ciulla di origine alto- 
locata cresciuta dal 
padre-come quel fi- 
glio maschio che da 
sempre desidera avere, 
ma che tarda ad arrivare. 
I risultati di tale innaturale 
educazione sono talmente 
fruttuosi che Oscar diviene 
un soldato dalle incredibili 
capacità combattive e dalle 
spiccate doti di comando, 
tanto da essere nominata ca- 
po delle guardie di Sua Maestà 
la regina Maria Antonietta. A 
questo punto le tormentate av- 
venture personali di Oscar co- 
minciano a fondersi con le al- 
trettanto problematiche vicen- 
de storiche, che stanno por- 
tando la Francia verso la rivo- 
luzione. Oscar dovrà prende- 


re una doppia decisione, scegliendo sia la 
propria identità (maschile o femminile?) 
che la propria fede politica (monarchia o 
repubblica?). 

LADY OSCAR è dunque un imperdibile 
dramma storico, in cui realtà e finzione si 
intersecano continuamente fino al difficile 
finale. La serie verrà presentata in edicola 
mensilmente a partire da settembre e in 
formato economico (96/128 pagine a lire 
3.500), in modo che chiunque non abbia 
letto questo classico del fumetto giappo- 
nese possa porre facilmente rimedio a 
questa mancanza. 


© Riyoko Ikeda/Chuokoron-Sinsha 


Arms © Nanatsuki-Minagawa/Shogakukan 
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ARMS, il fantascientifico manga di Kyoichi 
Nanatsuki e Ryoji Minagawa, si è visto 
dedicare una serie animata televisiva. Dal 
titolo Project Arms e diretta da Hirotoshi 
Takaya, l'anime è prodotto da TMS e TV 
Tokyo e viene messo in onda a cadenza 
settimanale. 


Il manga SLAM DUNK viene attualmente ri- 
stampato da Shueisha in volumi di grande 
formato e di quasi 250 pagine. Le copertine 
sono inedite e appositamente realizzate 
dall'autore, ulteriormente arricchite da un 
logo laccato. All'interno sono presenti ta- 
vole a colori e in bicromia. 


Il manga Metropolis, di Osamu Tezuka, è 
apparso per la prima volta nel settembre 
del 1949, ma il lungometraggio tratto da 
questo famoso manga è uscito nelle sale 
giapponesi solo quest'anno. La regia è sta- 
ta affidata a Rin Taro, che si è avvalso del- 
l'aiuto di Katsuhiro Otomo. 


Gli archivi di EVANGELION paiono essere 
infiniti. A dimostrazione della mole di lavo- 
ro e di disegni preparatori realizzati per la 
serie televisiva, ecco arrivare il terzo volu- 
me di GROUNDWORK OF EVANGELION. An- 
cora una volta più di trecento pagine dedi- 
cate a disegni in bianco e nero per studiare 
personaggi, mecha, ambienti e macchinari. 


[©] 
L'ANGOLO DEI FAN 


Questo mese ecco una manciata di siti 
Internet in cui gli otaku più esigenti tro- 
veranno pane per i loro denti. 


COMIC BUNCH 
Www.coamix.co.jp/ 

La casa editrice Shinchosha ha recente- 
mente lanciato un nuovo settimanale di 
fumetti, chiamato Comic Bunch. Tra gli 
autori pubblicati vi sono Tetsuo Hara e 
Tsukasa Hojo. Il sito è tutto in giappo- 
nese, però è possibile ascoltare in Real 
Player l'audio di alcuni manga. 


YOSHITOSHI ABE 
www.people.or.jp/-ab/index.html 
Come molti mangaka, anche Yoshitoshi 
Abe (character designer di Serial Experi- 
ments Laîn e autore del manga NieA_7) 
ha un proprio sito personale ricco di im- 
magini e informazioni sul suo lavoro. 


COWBOYBEBOP 
http://cowboybebop.com 

È il sito ufficiale di questo bell’anime di 
fantascienza. Peccato che sia tutto in 
giapponese. In compenso però possia- 
mo ammirare la bella grafica e le nume- 
rose immagini. 


PANINICOMICS 
www.paninicomics.it 

Lo abbiamo già segnalato, ma vogliamo 
ricordarvelo. Il nostro sito è un vero e 
proprio quotidiano online sul mondo dei 
fumetti, con notizie non solo sulle nostre 
uscite, ma sui comics di tutto il mondo. 
Non mancano succose news su quanto 
accade in Giappone. 
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